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® Denumeste si coloreazd fiecare imagine, apoi gdseste cuvantul prin care
sa le denumesti pe toate.

® Coloreaza litera cu care incepe cuvantul scris mai jos si da exemple de
alte cuvinte care incep cu sunetul L.
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® Coloreaza imaginile ale caror denumiri contin litera L.
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® Incercuieste litera L din cuvintele scrise si precizeaza-i pozitia.
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® Denumeste imaginile si coloreaza bulinele de sub litera L din cuvintele
scrise sub ele. Desparte cuvintele in silabe si reprezintd-le grafic.

® Coloreazad literele invdatate pand acum.
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® Continud sa colorezi imaginea si precizeaza titlul, precum si autorul poeziei
ilustrate. (,Balada unui greier mic”, de George Topirceanu)

® Coloreazad litera cu care incepe numele unui personaj din aceastd poezie si
dd exemple de alte cuvinte care incep cu sunetul respectiv.
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® Incercuieste litera F din cuvintele scrise si precizeaza-i pozitia.

FURNICA REFUZ CARTOF
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® Coloreaza imaginea si literele care alcatuiesc titlul scris deasupra ei.

® Coloreaza litera T din medalion si da exemple de cuvinte care
incep/contin/se termind cu sunetul respectiv.

® Subliniaza cu rosu cuvintele care denumesc zilele saptdmanii si contin una din
literele invatate pand acum.
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® Incercuieste litera T din cuvintele scrise si precizeaza-i, de fiecare
data, pozitia.
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® Descrie imaginea si spune ce poveste ilustreaza ea (,Motanul incaltat”,
de Charles Perrault). Continua sa colorezi desenul.

® Imagineazd-ti cd scena din imagine s-ar petrece in zilele noastre.
Spune ce trebuie sd modifici in ea. De ce?

® Coloreaza litera M si da exemple de cuvinte care incep cu acest sunet.
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® Incercuieste litera M din cuvintele scrise si precizeaza-i pozitia.

MORAR CAMP HAM
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® Continua sd colorezi imaginea si denumeste povestea pe care o ilustreaza.
(.Povestea planetelor”, de J. Petrusca)

® Descrie calitatile fiecdarui personaj-planeta din poveste.

® Coloreaza litera N si da exemple de cuvinte care incep cu acest sunet.
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® Incercuieste litera N din cuvintele scrise si precizeaza-i pozitia.
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® Coloreaza costumele populare ale copiilor.

® Desparte in silabe numele tarii noastre si reprezintd-le grafic in
casetd, prin liniute orizontale. Scrie sub fiecare liniutd tot atatea
puncte, cate sunete alcdtuiesc silaba respectiva.
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® Desparte in silabe numele continentului pe care se afld tara noastra si
procedeazd in continuare, la fel ca mai sus.
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® Coloreazad literele care alcdtuiesc cuvantul scris deasupra hartii.
fncercuie;te-le pe cele pe care le-ai invatat deja.

® Coloreaza tot atdtea cerculete, cate litere sunt in acest cuvant.
® Coloreaza litera E si dd exemple de cuvinte care incep cu acest sunet.
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® Incercuieste litera E din cuvintele scrise si precizeaza-i pozitia.
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Ce poveste ilustreaza aceste imagini? (,Puiul”, de I. Al. Bratescu-Voinesti)
De ce crezi ca e bine sa asculti sfaturile parintilor?
Ce-ai vrea sa faci, daca ai putea, pentru puiul ramas singur?
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Continua sa colorezi imaginile.
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Coloreaza imaginea si spune ce poveste ilustreaza ea. (,Povestea
ceasului cu inima”, de VI. Colin)

Deseneaza indicatoarele ceasurilor din colturi, sa arate astfel: cel din
stdanga - sus, ora la care te trezesti dimineata; cel din dreapta - sus,
ora la care mananci pranzul; cel din stanga - jos, ora la care te culci
dupd-amiaza; cel din dreapta - jos, ora la care te culci seara.
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Tlustreaza, folosind desene, simboluri, decupaje sau fotografii, trei
intdmpldri trdite de tine, dupd cum urmeaza: in tabloul verde - ce ai
fdcut ieri: in cel galben - ce faci azi, iar in cel albastru - cei vei face
mdine.

Deseneazd o bulind rosie langd ceasul care se referd la trecut si
incercuieste-| pe cel care se referd la viitor. Spune la ce timp se referd
ceasul ramas.

© Editura Diana®

@)
©)
®)
®©)
(o)
®©)



s TODET Sy et

Cand este ziua Romaniei?
Ce urare vrei sd 1i faci tarii tale, de ziua ei?

Coloreaza literele cuvantului scris mai sus, folosind culorile de pe
steagul national, in ordinea lor corecta.
Deseneazd un buchet de flori in interiorul hartii Romaniei.
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® Incercuieste cu verde fructele care cresc in copaci.

® Incercuieste cu maro legumele care 7si dezvoltd in pamant partea
comestibila si cu albastru pe cele care si-o dezvoltd in aer.

® fncercuie;fe cu rosu plantele care au nevoie de sprijin ca sd se inalte.

® Coloreazd fructele si legumele care fiti plac.
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® Denumeste anotimpul ilustrat de aceasta imagine.
® De ce unele pasari se numesc ,cadldatoare”?
® Unde pleaca ele toamna si de ce?

® Coloreaza imaginea in culorile toamnei.
® Cautd, impreund cu prietenii tdi din grupd, imagini despre toamnd,
decupeaza-le si alcatuieste un album.
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® Coloreaza numele zilei scris pe fila de calendar cu rosu si data cu albastru.
® Subliniaza numele lunii cu verde si incercuieste anul cu .

® Deseneazd limbile ceasului, astfel incat sa arate ora la care sosesti la
grddinitd, in fiecare dimineata.
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® Coloreaza instrumentele cu care a fost masurat timpul si indica,
folosind sdgetile, cum au evoluat ele.
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ajutorul unui motor si spune de ce sunt considerate ecologice.
® Incercuieste cu maro mijloacele de locomotie din trecut.
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® Incercuieste cu albastru mijloacele de locomotie care circuld in prezent.

— B © Editura Diana®



SR, Jeeppve o o gy
G35 toric)piildalaxie

® Coloreazd Planeta Pamant, precum si corpul ceresc in jurul cdruia se
invarteste aceasta.

® Spune ce alte planete ale sistemului nostru solar mai cunosti.

® Deseneazd satelitul natural al Pamantului.
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® Cu ce se deplaseaza astronautii in explorarea universului? Incercuiestel!
® Coloreaza cel mai vechi mijloc de deplasare prin aer.
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® Coloreazad: costumul national romanesc; drapelul Uniunii Europene; tara
noastrd, pe harta Europei; drapelul Romaniei.
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Cal e culumul pentru
Invatamant Prescolar si are o structura

o care este in conformitate cu cele sase
mari teme anuale de studiu.
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® Denumeste grupele formate in cele doud cercuri mari.

3

® Grupeazd legumele si fructele dupd culoare si deseneazd-le astfel, in
cercurile mici.

® Coloreazd tot atatea patrdtele, cate elemente ai desenat in fiecare
cerc.
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® Scrie semnul grafic, dupd model.
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® Deseneazd in interiorul cercului galben doar roadele galbene ale 4 \
. -~ . A0
toamnei, aflate in cercul mare si albastru. &

® Cu ce culori ai mai putea desena cercuri mici in interiorul cercului
mare si albastru?
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® Cate boabe aduce fiecare furnica pentru cdmara cu provizii?

® Deseneazd, in etichete, tot atatea liniute verticale, cate boabe sunt in

fiecare roaba.
® Coloreaza cifra corespunzatoare din medalion.

® Deseneazd, in diagrama din mijloc, tot atdtea frunze, cate furnici sunt.

® Formeazd perechi intre cele doud grupe de elemente.
® Deseneazd, in diagrama din dreapta, tot atdtea boabe, cdate frunze

sunt in mijloc. Formeaza perechi.

® Uneste punctele, respectand directia indicatd de sdgeti.
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® Coloreazd bulina de sub copilul care a petrecut mai mult timp in grddind,
la cules de crizanteme. Explica alegerea ta.

® Coloreazad cosul cu fructe care i-a luat cel mai putin timp copilului sa 1l
umple. Spune de ce.

® Scrie semnele grafice, dupa model.
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® Formeaza grupe cu elemente de acelasi fel. Coloreaza grupele cu doua
elemente si deseneazd in etichetele de sub ele tot atdtea liniute verticale.
® Coloreaza cifra corespunzatoare din medalion.

® Uneste punctele, respectdand directia indicatda de sdgeti.
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® Formeaza grupe cu elemente de acelasi fel.
® Coloreazad grupa cu trei elemente si deseneazd, in eticheta de sub ea,
tot atatea liniute orizontale. Coloreazad cifra corespunzdtoare din medalion.
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® Deseneazad, in fiecare oval, tot atatea stele, cat arata cifra din
etichetd. Formeazd perechi intre elementele grupelor.

® Uneste punctele, respectand directia indicatda de sdgeti.
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® Formeaza grupe cu elemente de acelasi fel.
® Coloreaza grupa cu patru elemente si deseneazd, in eticheta de sub ea,

tot atdtea liniute oblice. Coloreaza cifra corespunzatoare din medalion.

® Deseneazd, in fiecare oval, tot atdtea stegulete tricolore, cat aratd

cifra din eticheta.

® Uneste punctele, respectand directia indicatd de sdgeti.
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® Cati badieti danseazd? Dar fete? Completeazd schema desendand
cerculete pentru bdieti si cruciulite pentru fete.
® Cati copii danseazd in total? Coloreaza bulina in care este scrisa cifra.”

® Cate stegulete are tatdl? Cum le va imparti el celor doi copii?
Completeazd schema desenand cruciulite pentru steguletele fetitei si
cerculete pentru ale bdiatului.

® Coloreaza, de fiecare data, cifrele 1 cu rosu, 2 cu si 3 cu albastru.
® Numeste cifra care a ramas necolorata
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